
   104    學年度第 2  學期  班級讀書會記錄單 

班級：292                            圖書股長：   朱嘉康   (請簽名) 
運用課程：班會課                      參加人數：共   47    人 
活動地點：292 班教室 
活動時間：   6   月   4    日(自 13 時至 16  時) 
讀書會指導老師或領導人：鄭筠樺            
                                              (請簽名) 
一、研究主題或導讀的書籍 

*書名(主題)：怪物遊戲                        *出版社：哥倫比亞影業  

*作者：R·L·斯坦                             

*其他參考資料或圖書： 

*討論內容： 

1 看完【破風】給你的啟發?  

  雖然怪物遊戲這部電影始於科幻片，它裡面的怪物都算是非現實中的事物，女主角的爸

爸從小有病情，所以都要待在家休養，就被其他小朋友排擠，因為這件事情所以她開始寫

作，沒想到她寫出來的書，變成真實的，連女主角都是用寫的。 

2 比賽致勝的關鍵為何? 

因為女主角犧牲了自己贏得了這場勝利。 

3 影片中，令你印象最深刻的一幕或一句話為何?為甚麼? 

  我覺得雖然這部影片有點像恐怖影片，可是他又像愛情片，女主角對男主角說為了大家

我寧願自己一個犧牲也不整個小鎮繼續被小丑繼續破壞，我覺得如果現實中有多幾個這樣

的人，那我相信世界就會更美好了，我想這樣因該是我對這部影片裡面最有映像的吧。 

 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%93%A5%E5%80%AB%E6%AF%94%E4%BA%9E%E5%BD%B1%E6%A5%AD
https://zh.wikipedia.org/wiki/R%C2%B7L%C2%B7%E6%96%AF%E5%9D%A6


二、執行方式 

    □ 討論會   □ 參觀   V 看影片或媒體   □ 其他： 

三、成效評估 (由讀書會指導老師填寫) 
1. 這部電影是比較屬於冒險和奇幻的動畫片,只要是說男主角因為自己的好奇心而將童話

故事中怪物們放出來,而後再用自己的力量將怪物們封印回去,雖然結果並沒有造成很

大的傷害,但卻也照成其他人的困擾。 
2. 在現實生活中,有些事情可能就因為自己的好奇心,而造成了無法挽回的傷害,並不是所

有的事情都可以像電影裡面一樣,不是每件事都能補救,例如:因為好奇就去吸食毒品、

喝酒、抽菸,這些事情或許有極少數的人能夠完全戒掉,但大部分的人都無法擺脫這些因

為一時好奇就去接觸的東西,這些東西帶來的影響是會跟著自己一輩子 並無法挽回的,
也可以藉此告訴學生們不要讓好奇心害了自己的一生。 

 
 
 
 

(資料填寫後，請寄至 kfshlib@kfsh.hc.edu.tw 信箱) 
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